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Kartaflan svífandi

Rannsóknarefni

Kynning á verkefni um t.d. dýralífið í Eystrasalti  
Tengsl við færanlegu vatnstilraunastofuna
Hringrásin, ísvélin, lífið í vatninu
Efni
Hrá kartafla, glerkrukka, vatnskanna, matarlitur, skeið, vatn, salt

Tími
30 mínútur
Aðferð
Hellið 1 dl af salti og 5 dl af vatni í háa vatnskrukku og hrærið í 5 mínútur.

Setjið kartöflu í saltvatnið. 

Blandið í sér könnu 5 dl af heitu vatni og matarlit og hellið síðan litaða vatninu varlega í saltvatnið með því að leggja skeið á yfirborðið. Litaða vatnið má ekki blandast saltvatninu.

Veitið því athygli hvernig kartaflan kemur sér fyrir á milli vatnslaganna.

Þó svo að heita vatnið blandist saltvatninu ætti tilraunin að leiða í ljós að kartaflan flýtur í vatninu.

Hvað gerist?
Kartaflan er þyngri en ferskvatn og því sekkur hún til botns. Hún er þó léttari en saltvatnið og í slíku vatni flýtur hún. Saltvatnið er þéttara í sér en ferskvatnið og það leiðir til þess að ferskvatnið og saltvatnið blandast illa.  Heitt vatn er auk þess léttara en kalt, sem gerir blöndunina enn erfiðari.
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